Medienpadagogischer

m fS Forschungsverbund
Sudwest

Nutzung Computer-/Konsolen-/Online-/Tablet-/Smartphonespiele 2020

M jeden/fast jeden Tag M ein-mehrmals pro Woche seltener Hnie keine Angabe

Gesamt

Maédchen
Jungen
2-3 Jahre 73

4-5 Jahre 41

40 60 80 100

Quelle: miniKIM 2020, Angaben in Prozent, Basis: alle Haupterzieher*innen, n=600



