Safer Internet Day, 9. Februar 2021

Nina Soppa, Medienanstalt Hamburg/Schleswig-Holstein (MA HSH)
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X MA HSH

Medienanstalt Hamburg/Schleswig-Holstein
Zustandig in beiden Bundeslandern fur:
= Zulassung von privatem Rundfunk
= Aufsicht Uber die von ihr lizenzierten Radio- und Fernseh-
programme sowie Telemedienangebote
(Einhaltung von Werberichtlinien und Jugendmedienschutz)
= Medienkompetenz-Forderung als ,Kann-Aufgabe“

(scout — Magazin fur Medienerziehung, Kita-Praxistage,
Kinderschutz im Internet, Internet-ABC-Schulen)



In den nachsten 45 Minuten ...

Kinder im Netz

Ab wann sind sie online, wie und wie lange?
Was machen sie dort?

Internet-ABC — flir den sicheren Einstieg ins Netz

Was ist das? Wer steckt dahinter? Welche Angebote gibt es?

Medienerziehung in der Familie

Wie kdnnen wir Kinder unterstitzen —
Ihnen die Potenziale, aber auch die Risiken des Internets zeigen?



Kinder wachsen mit digitalen Medien auf.
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Tablets vor allem fur die Kleinen, Smartphones ein Muss fur Altere
Welche der folgenden Gerate nutzt du zumindest ab und zu?

97% 98% 97%
Smartphone
2019
78%
54%
Tablet
53% 2019
6 - 7 Jahre 8 -9 Jahre 10 - 11 Jahre 12 - 13 Jahre 14 - 15 Jahre 16 - 18 Jahre

Basis: 6- bis 18-Jahrige | n=915 | Mehrfachnennungen moglicl b 'tk
Quelle: Bitkom Research 1 Om
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Diél\/lehrheit der Kinder hat mit 10 Jahren

ein eigenes Smartphone.
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Welche der folgenden Gerate hast du personlich schon?

95% 95% 94%

I Smartphone
75% 77%

I Computer

I Fernseher

%
37 I Tablet
20%

6%
13%
4%

6 -7 Jahre 8 -9 Jahre 10 - 11 Jahre 12 - 13 Jahre 14 - 15 Jahre 16 - 18 Jahre

bitkom




ADb 12 Jahren sind fast alle online
Nutzt Du zumindest gelegentlich das Internet? - Ja.

120
100 97% 97% 97%
85%
— 71%
40%
6 - 7 Jahre 8-9 Jahre 10 - 11 Jahre 12 - 13 Jahre 14 - 15 Jahre 16 — 18 Jahre

Basis: 6- bis 18-Jahnge (n=915) -
Quelle: Bitkom F«‘-:--;r;-::rL._'h bltkom




Videos schauen ist am beliebtesten.




Videos schauen ist mit Abstand am beliebtesten
Was machst du zumindest ab und zu im Internet?

6 -7 Jahre 16 - 18 Jahre

Filme, Videos, Serien anschauen _ 87% Filme, Videos, Serien anschauen

Musik horen als Stream - 26% Musik horen ak Stream

Spiele spielen - 20% Spiele spielen

Infos suchen zu personlichen Interessen - 12% Infos suchen zu personlichen Interessen

93%

65%

46%

65%

Infos suchen firSchule oder Ausbildung - 12% Infos suchen fur Schule oder Ausbildung 72%

Soziale Netzwerke nutzen 0% Soziale Netzwerke nutzen 75%

Einkaufen in Online-Shops | 0% Einkaufen in Online-Shops 34%

Nachrichten lesen | 0% Nachrichten lesen 49%

Basis: 6- bis 18-jahrige Internetnutzer | n=753 | Mehrfachnennungen moglich 't
8 Quelle: Bitkom Research I ’1 kOl Il
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Social Media gewinnt ab 10 Jahren
an Bedeutung.



WhatsApp und Instagram sind die Favoriten

Welche sozialen Netzwerke bzw. Messenger nutzt du?

95% 95%
90%
/ | WhatsApp
80% = 73%
P I Instagram
Snapchat
44%
39%
= I Facebook
24%/ = 23% Twitter
14% . - ' i
14N I &
4% 9% TikTok
0% —
10 - 11 Jahre 12 - 13 Jahre 14 - 15 Jahre 16 - 18 Jahre

Basis: 10- bis 18-jahrige Internetnutzer | n=607 | Mehrfachnennungen n oglich -~
Quelle: Bitkom Research 1 om




70 % der Kita-Kinder nutzen das Smartphone

der Eltern taglich mehr als 30 Minuten.
BLIKK-Studie 2017




Corona steigerte den Medienkonsum.
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Hamburg-Eppendorf Kindes- und Jugendalters (DZSKJ) Gesundheit 6

Nutzungszeiten [in Minuten] der regelmaBigen Nutzer (Kinder und
Jugendliche) vor und unter Corona-Lockdown
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Werktags Wochenende Werktags Wochenende
vor Corona W®unter Corona ®vor Corona ®unter Corona

Regelmafige Nutzung = Nutzung mindestens 1x die Woche
Signifikanzen: *** p < 0.001



Das Netz ist voII von

kreativen und kommunlkatlven Poten2|alen.
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Kosten-

’\ fallen

Cyber- : Sucht-
grooming 53 ° ' faktoren

Rechtlicher Hatespeech

| ‘ Fallstricke

Falsch-
meldungen

Datenschutz-
Risiken
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Das Netz ist voll von

Potenzialen — aber auch Risiken.
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Dlgltal Native —
aber noch lange nicht medienkompetent.




Wie machen wir die Kids
fit im Umgang mit Medien?



Die 4 Freunde helfen welter!



fur Kinder

internet-abc |

WISSEN, WIE'S GEHT

Spiel & Mitreden &
SpaR® Mitmachen

Wilkommenuminternetr=ABe!

i | Pinguin Eddie, Kanguru |uimpy, Ameisenbar
Percy und Eichhérnchen Flizzy zeigen euch, wie
das Internet funktioniert und worauf ihr im
Internet achten solltet! Viel SpaR!

www.internet-abc.de

= Online-Ratgeber flr den spielerischen Einstieg ins Internet

= Praxisnahe und leicht verstandliche Informationen zur
Starkung der Internetkompetenz von Kindern

=  Sjicher, werbefrei und nicht kommerziell


http://www.internet-abc.de/
http://www.internet-abc.de/

frag

Internet-ABC e.V.
Mitglieder: alle Landesmedienanstalten
Fordermitglieder: u.a. Deutscher Kinderschutzbund,

Stiftung Digitale Chancen, Beratungsstellen der
katholischen und evangelischen Kirche

STARK KickG e B
d e Arbeitsgemeinschaft Die EU-Initative fir mehr Sicherheit im Netz

Kinderseiten


http://www.internet-abc.de/
http://www.fragfinn.de/kinderliste.html

ur wen ist das Internet-ABC?

far Lehrkrafte

@@

Hobby & Spiel & Mitreden &
Freizeit spaf Mitmachen

fir Kinder fir Eltern

internet-abc
WISSEN, WIE'S GEHT!

Lernen &
Schule

FUr Lehrkrafte

fiir Lehrkréfte fir Eltern

SWillKkemmenuminter;

" Pinguin Eddie, Kanguru Jurm
Percy und Eichhérnchen

das Interi gfunkﬂonienu‘ & ‘@H ‘ﬁ“@”@l

Internet achten solltet! Viel -

Lemodule  Unterrichts-  Linder-  Praxishilfen  Aktuelles
materialien  projekte

Internet-ABC fiir Lehrer:

F . - ‘
u r KI I l d e r Das Internet-ABC bietet Hilfestellungen, wenn es darum geht, Kinder fit 2u machen
—r 0 e bekommen hier Unterrichtsmaterialien, Tipps und Tricks fir
Kinder argern Roboter et S Internet-ABC im Unterricht sowie zahireiche Informationen zum
6-12 Jahre)

In einem Einkaufszentrum in Japan ist ein Roboter von mehr Informationen
Kindern sehr geargert worden! Was meinst du? Darf man
Roboter drgern? v o000

0Bewertungen © 0 Kommentare

weiterlesen

fiir Kinder
Astuetes

Lernmodule
“Wissen, wie's geht! Zeigen, wie's gehtr” Das st unser
Anspruch. Wenn Sie thre Kinder fit machen wollen fur den
richtigen Umgang mit Computer und Internet, dann sofiten
Sie sich selbst Wissen aneigenen und kennen lernen, wie
Sie dieses Wissen am besten Ihren Kindern vermitteln.

%\ Der Fiihrerschein

Neues (ihars Motz i
==="" fiir das Internet!
e

fiir Lehrkréfte fir Eltern

Familiet  Spietpps  Diejingsten  Lexikon
Medien  Lermsoftware  im etz

Cookies
Zu di

len
Das Internet-ABC verwendet Cookles.
Sie zeigen uns 2.8., ob Sie das

mehr Informationen

o USK s Computerspiele und ihre Inhalte

einschiitzen lernen Cookies
=1 T F: % Worauf soliten Eltern achten, wenn das Kind am Das Internet-ABC verwendet Cackies.
" - i o 3 1) Bildschirm spielen mochte? Wie lange sollte das Kind e zeigen uns 2.8, ob Se das
spielen dirfen? Diese und mehr Fragen beantwortet der Intemet-ABC schon einmal besucht
RATGEBER Gerug habe Genavre formatnen tnden
NG LEEEE R, sciostkontralie) zum Thema Computerspiele. Sie In unserer Datenschutz-Erkldrung:
dungen Sacdik 1Bewe Internet-ABC: Datenschutz
felc 1Baverting.  ®0Kammentars [

weiterlesen



Das Herzstuck — Die Lernmodule

1. Surfen und Internet

2. Mitreden und Mitmachen

3. Achtung, die Gefahren! e
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Lernmodule

4. Lesen, HOren, Sehen



Die Lernmodule

2 Was sind Suchmaschinen?

ol TR Y O @
Ziehe die Begriffe an die richtige Stelle - mit
gedriickter Maustaste am Computer oder mit
dem Finger auf dem Bildschirm deines
Tablets.

15 interaktive Lernmodule:

zu Themen wie Suchmaschinen,
Schutz der Privatsphare, Chats
und soziale Netzwerke

Fiodemause - Wkgeon

i d

GloloiNajluan win |l

Wissensvermittlung: ST Y
. — 2 9+So nutzt du Erwachsenen-Suchmaschinen b

verschiedene Aufgabentypen, .

Puzzle und Spiele

Wenn du bei einer Kindersuchmaschine bleiben mochtest: Probiere
andere Suchworter, Uberprife die Rechtschreibung und checke alle
Tipps, die ich dir zuvor verraten habe.

Suche auch mit den anderen Kindersuchmaschinen. Denn sie iefern
unterschiedliche Treffer! Es ist auch hilfreich, Informationen auf
Internetseiten zu vergleichen. Nicht alles stimmt, was im Internet
geschrieben wird. Es werden auch falsche Informationen verbreitet.

Wenn du bei Kindersuchmaschinen nicht mehr weiter kommst, frage
deine Eftern oder Lehrer, ob sie Zeit haben, mit dir gemeinsom Gber
Erwachsenensuchmaschinen zu suchen. Frage sie vorher um

Erlaubnis, wenn du auf Seiten fir Erwachsene surfst.

G v oiv o ualw N <l

- Einsatz in der Familie und in der Schule

Suche stets sorgfaltig und sei dir bewusst, dass in den grofien
Suchmaschinen auch .faule Eier* dabei sein kdnnen. Das konnen

Seiten sein, die dir Werbung vorsetzen, dich verunsichern oder Dinge
behaupten, die gar nicht stimmen!



Lernmodul: Suchen und Finden im Internet

=t l

Was sind Suchmaschinen?

1 Einfithrung ins Thema Suchmaschinen
e Y L & o A P
3 Suchmaschinen fiir Kinder und Erwachsene

WA e

4 Suchmaschinen richtig bedienen

=z hi

5 Suchergebnisse lesen und verstehen
/. EENNERN. ~._ 4
7 Lexika und Wikis N Suchtipps fiir Profis
RN & HEERSS

) i So nutzt du Erwachsenen-Suchmaschinen @ Probier dein neues Wissen aus!



Lernmodul: Suchen und Finden im Internet

Deine Suchmaschinen-Checkliste

wch klicke nicht gleich wild die ersten Treffer an; und auch nicht einfach alle Suchergebnisse.
Mch weil3, dass die besten Suchergebnisse nicht immer oben stehen.

wch lese den Titel und dann die Beschreibung, die unter dem Suchergebnis steht.

wch klicke auf den Link und verschaffe mir auf der aufgerufenen Seite einen ersten Uberblick.

Ich schaue mir auch die Treffer weiter unten an.

) ) O/ O/ ®



Lernmodul: Suchen und Finden im Internet

" Steckbrief anzeigen



Das Surfschein-Spiel

SUrfs i)

&

—— <

= Point and Click Adventure b

= viel Interaktion

= verspielt und weniger geleitet

— Spielerisches Abfragen des Wissens




Das Surfschein-Quiz

= klrzere, geleitete Quizversion des Spiels
-> bietet mehr Orientierung, Frage-Antwort-Variante

= |eichterer Einsatz im Kontext Schule

UND als Offline-Variante

bspw. flr Schulen/Ganztagsbetreuung

mit schlechtem Internetzugang




Wie kannst du herausfinden, wer flur einen Text im Internet
verantwortlich ist?
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Die Arbeitsmaterialen

[internet-abc
‘_ mStSeE‘;i,ME‘SGEHT!

» Lehrerhandbuch
= 4 Arbeitshefte zu den jeweiligen Modulen

internet-abc | <




Die Arbeitshefte

= enthalten alle Arbeitsblatter
zu den jeweiligen Lernmodulen
als Kopiervorlagen

= entsprechen
weitestgehend den
Onlinetibungen

Informieren und Schmker fi Bessenwisser
d "

Leseratien!
Seiten fir Lese-, Schreib und Bicherfans

L rrvachule > Linfarwsags im larmest — e gehTal = nleerst und Computinprachs

Koymerver lage s
*
Zumatraufgabe

7. Internet- und Computersprache

wanchmal stat du im Intemet auf das eine oder andere komische Wort. Die Internet-
weelt steckt voller Fachbegriffe. Ein paar Warter auf Englisch hast du kennengelernt: zum
Beispiel ., Browser~ oder , Pop-up”. Doch es gibt noch viele mehrl

WIch habe Post von meiner E-Mail-Freundin Katie aus den LS be-
kommen. Sie ist Computersxpertin und der graBte RatselFan, den
man sich vorstellen kann. Wit englischen Fachbegriffen kennt sie
sich aus. Lies ihre E-Mail und hilf mir beim AStsain] =

Dre Bevbenen Baciht [efiges Fornst Dptonen Bins  Hite

Wssden | o Resmcte = B Ashang |~ B SME - Bl Speicham -
o Expertin Kati <atie@ens rfs

- Am  ecidie@inbemet-abcde

. Kizpin (CCR

Begell:  Riitsel i r Eddin

Birmuaier Teut Varisizle Binis BayrlAaAA|SicBE|E-E

Hallo Eddie,
o weilit, kch bin ein Computer-Freakl Heute hab ich ein Ratsel for dich.

Es heifit | \Wer bin ich?~

Kannst du es lGsen? Scheeib dir die Buchstaben der nichtigen Losungswdrter
auf. Dann erfahrst du, was ich mir gestemn gekauft habel ;)

Deine Katie

St ¥4 Wit der Khisre dicher ing Fetzd - srbesiwit 1 Sorfen wrd internel - O nlerst-280 o ', 201 T




Internet-ABC-Schulen Hamburg

= Ein Projekt fur alle Hamburger Grundschulen

* |n Kooperation mit dem LI — Landesinstitut fur
Lehrerbildung und Schulentwicklung Hamburg

- Ziel: Verankerung der Medienbildung im “
Schulunterricht (3. und 4. Klasse)

internet-abc

SCHULE



Mein erstes Internet-ABC: Mitmach-Heft
sowie Begleitheft fur Lehrkrafte

= Geeignet fur die 1. und 2. Klasse

= Unterrichtsmaterial fir nicht oder
nur gering lesekundige Kinder

= FUr den spielerischen Einstieg ins Internet —
mit Wimmelbildern sowie einfachen Bastel- und Arbeitsauftragen

= Zur kreativen Auseinandersetzung mit der eigenen
Mediennutzung und Themen wie Datenschutz, Werbung oder
Privatsphéare



Mein erstes Internet-ABC:
Interaktive Mitmach-Geschichte

= vertonte Mitmach-Geschichte g Mein erstes Internet- S q@PRg

= Erganzung und interaktive
Erweiterung zum Mitmach-Heft

- Ziel: Sensibilisierung des eigenen
Medienverhaltens

Eltern oder
Grofieltern

Mein erstes Internet-ABC online

In drei Stationen (Hochhaus, Datenschloss und Kino)
© = lernst du den Begriff "Medien" kennen. Und es geht
auch darum, wie du dich im Internet verhalten solltest.

zur Geschichte

*) ) Lernen & Schule



Weitere Materialien

= Fdr Kinder — mit Tipps zum Recherchieren im Netz
= Fdr Eltern — mit Tipps zur Medienerziehung in der Familie
» Fdr Lehrkrafte — mit Tipps zur Medienbildung in der Schule

. ]
@ internet-ab: @ internet-abe

Ein Eltern-Ratgeber mit praklischen
Ubungen fir Kinder und Jugendliche

Medien in der Familie:
Regeln finden - Streit vermeiden

Suuchl —=_
it Supe TS UG

fimasci™

e 5 A
51 \
T - 7800
® Opeetie 3
erette) und oi ats Hel

WISSEN, WIE'S GEHT! v o Lexikon
TIPPS ZUM EINSTIEG , R ison Reforat
VON KINDERN INS NETZ AN Sl Y31
Hinweise und Materialien
Rir den Einsatz Im Unterricht




Der Mediennutzungsvertrag
www.mediennutzungsvertrag.de

Auswahl an bewahrten Regeln zur

Mediennutzung von Kindern

Eigene Familien-Regeln
integrierbar

Ziel:

Gemeinsam diskutieren, Ansichten

verandern und freundlich
Vereinbarungen treffen

@ MEDIENNUTZUNGSVERTRAG

und i Kind

51 Allgemeine Regeln

Nutzung der Gerate

Wenn ich am Bildschirm spieien, surfen ocer machte, frags

Bedenkliche Inhaite i
ﬁ ve._n,ag iiffnen Wenn ich eowas sehe. Cas mMir ANGIT Mache 1age KN meinen Exern Basches.

l - S
- §2 Spiele / Spielen

n Speichern

Zusammen spielen ﬂ

- Wir spieien auch mal zusammen en Bidschirmspiel.
&5} Drucken/PDF ] Onlinespiele: : Chat i
inen Cratin
Gestaltung @
§3 Internet

Fotos und Videos

Wir sprechen darGbec. weiche Daseien ing Netz gestelit warcan Carfen und weiche micht

Prominente Unterstutzung

aaaaa
Ralph ¥
Caspers

99\ vertragen kann man nikht
frih genug anfangen. Mit dem
Medenutrungsvertrag regel

&
§4 Zeitliche Regelungen
eeeee Bildschirmzeit

15 Minuten tigich

e e Code: #4444 (wird beim Speichern generiert)

é Datum:
&5







Begleiten Sie Inhre Kinder beil den ersten

Schritten im Netz.







Machen Sie Gerate kindersicher(er) und
nutzen Sie kindgerechte Angebote.




Bleiben Sie im Austausch, bauen Sie
Ve_rtrauen auf_ und bieten Hilfe an.




Seien Sie' selbst Vorbild
und schalten Sie auch mal aus - und ab.




Medienerziehung braucht Partner*innen —
suchen Sie Unterstlutzung.







Foto-Quellen:

= |nternet-ABC e.V.

= Alle weiteren Fotos: www.pixabay.com



