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Ein bisschen konkreter…
Stichwort „Gewalt“ in Dying Light 2



Ein bisschen konkreter…
Stichwort „Lootboxen“ in Clash Royale



Ein bisschen konkreter…
Stichwort „Dauerberieselung“ bei YouTube

YouTube: TryMacs



Ein bisschen konkreter…
Stichwort „Schönheitsideale“ bei Instagram



Was wollen Medien eigentlich?
Unsere Zeit und ungeteilte Aufmerksamkeit.





Sucht!

Ein Kind auf einer Veranstaltung 
des OKSH: „Ja, ich weiß, ich bin 
süchtig.“

„suchten“

„Suchti“

Auch Eltern sprechen sehr schnell 
von Sucht.



Gaming Disorder (ICD-11)



Kriterien der Internet/Gaming Disorder

(DSM-5, Section 3) 

1)Gedankliche Vereinnahmung

2)Entzugserscheinungen

3)Toleranzentwicklung

4)Kontrollverlust

5)Fortsetzung trotz negativer Konsequenzen

6)Verhaltensbezogene Vereinnahmung

7)Dysfunktionale Stressbewältigung

8)Dissimulation/ Verschleierung

9)Gefährdung und Verluste

•Es müssen 5 Kriterien erfüllt sein, um die Diagnose stellen zu können.
•Die Diagnose darf nur für die pathologische Nutzung von Online- und Offlinespielen
(nicht die private oder berufliche Internetnutzung) vergeben werden.
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Exzessive Mediennutzung

• Ist nicht gleich Sucht, grade in der Pädagogik kann man hier 
viel erreichen.



Crash Loyale. Schnick Schnack 
Schnuck

Spiel von: Blickwechsel e.V.



Wettbewerb Kooperation Kommunikation Kreativität

Overcooked 1+2 Keep Talking And Nobody Explodes Minecraft oder MinetestFifa oder Rocket League



Eine Western-Stadt, die in dem Computerspiel Minecraft nachgebaut 

wurde

Creative Gaming
= Spiele zweckentfremden

Bsp. Machinima (Machine + Cinema)

Hinweis: Initiative Creative 

Gaming aus Hamburg + PLAY-

Festival (Festival für Creative 

Gaming) jedes Jahr in Hamburg

Kreativität

Minecraft oder Minetest



Capture the News – LAN-Planspiel zu Fake-
News und Reichweite
Projekt vom Landesjugendring SH



oksh.de

medienarbeit@oksh.de

Offener Kanal SH

offenerkanal_sh


