
Programmieren in der 
Grundschule
Am Beispiel von Lego WeDo 2.0



KMK-Kompetenzen 
und Progression der 
Medienkompetenzen



KMK-
Kompetenzen

 5.5 Algorithmen erkennen und formulieren

 5.5.1 Funktionswiese und grundlegende Prinzipien der 
digitalen Welt kennen und verstehen

 5.5.2. Algorithmische Strukturen in genutzten digitalen 
Tools erkennen und formulieren

 5.5.3. Eine strukturierte, algorithmische Sequenz zur 
Lösung eines Problems planen und verwenden



KMK-
Kompetenzen

 1.3 Speichern und Abrufen

 2.1 Interagieren

 2.3 Zusammenarbeiten

 2.4 Umgangsregeln kennen und einhalten

 3.1 Entwickeln und Produzieren

 3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren

 5.1 Technische Probleme lösen

 5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

 6.1 Medien analysieren und bewerten



Progression der 
Medien-
kompetenzen

Die Schülerinnen und Schüler können …
 angeleitet formale Abläufe erkennen (z.B. 

beim Handy, mp3-Player)

 sich mit einfachen Abläufen und 
Systematiken auseinandersetzen (z.B. 
durch Veranschaulichung des 
Programmierens)



Vorstellung der 
„Hardware“



Vorstellung der 
„Hardware“



Vorstellung der 
„Hardware“
Projekt „Lehrerparkplatz“



Vorstellung der 
„Software“



Vorstellung der 
„Software“
Blöcke Bewegung und Anzeige



Vorstellung der 
„Software“
Blöcke Anzeige und Funktion



Vorstellung der 
„Software“
Blöcke Sensor und Eingabe



Vorstellung der 
„Software“
Projekt „Lehrerparkplatz“



Sonstige 
Informationen

 Kinder können spielerisch ans Programmieren heran geführt 
werden

 Einstieg über das „Live“-Programmieren (Befehle werden 
Mitschülern gegeben und somit z.B. an einen Ort navigiert)

 Befehle werden über das iPad per Bluetooth an den Hub bzw. den 
Motor übergeben

 Einfache Projekte sind im Programm schon beispielhaft 
vorgegeben, ebenso wie Anleitungen und Vorlagen

 Einfache Bedienoberfläche mit Einführung

 Programmier-Blöcke werden per Drag&Drop eingefügt

 Projekte für den Unterricht, zusammengesetzt aus Geschichte, 
Bauanleitung und Vorlage zur Programmierung, teils mit Zusatz

 Lehrerhandbuch in der App (auch als pdf zum Herunterladen)



Wechsel zur App


